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Para ganar fichas de recursos, ganar o perder fichas de ** '
hortalizas y ser antidoto para ciertos ataques. Se cogen a la vez
tantas cartas Suerte como indique la carta Prueba jugada en el turno.
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CONDICIONANTE ~ COLOR CANTIDAD POR TEMPORADA RECURSO ASOCIADO
‘ VERDE ‘ 2x temporada ‘ Energia
‘ VERDE ‘ 2x temporada ‘ Agua
‘ VERDE ‘ 3x temporada ‘ Plantas companeras
‘ VERDE ‘ 3x temporada ‘ Bichos compaiieros
‘ VERDE ‘ 2x temporada ‘ Abono natural
‘ VERDE ‘ 3x temporada ‘ Reutilizacion
‘ VERDE ‘ 3x temporada ‘ Herramientas
‘ VERDE ‘ 4x temporada ‘ Cultivos vecinos
‘ VERDE ‘ 2x temporada ‘ Remedios naturales
‘ VERDE ‘ 2x temporada ‘ Colaboracion
‘ VERDE ‘ 9x temporada ‘ Dobles
‘ VERDE ‘ 3x temporada ‘ Comodin
‘ VERDE ‘ 9x temporada ‘ Supercomodin
NEGATIVO ‘ ROJO ‘ S primavera: verano ‘ Plaga
NecaTvO | Rojo | gPHmaversueran | peteorologia
NEGATIVO ‘ ROJO ‘ 4x temporada ‘ Veneno
NEGATIVO ‘ ROJO ‘ 2x temporada ‘ Vertido
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(A PRUEBA A S

Quien tenga la ficha de Maestro/a Hortelano/a plantea la prueba y el
Aprendiz del huerto responde como portavoz del equipo. EL tiempo
empieza tras leer y entender la carta.

Durante un minuto, el equipo puede hacer varios intentos. Si supera la prueba,
consigue 3 hortalizas; si no, 1. Al terminar, coge las cartas suerte que indique la

carta de prueba.

Si no se supera en un minuto, se pasa a rebote. Si el otro equipo acierta, gana 1 hortaliza. \

SiMBOLO  TIPO DE PRUEBA DESCRIPCION TIEMPO NORMAS ESPECIFICAS
R sa El eq}lipo acuerda unarespuesta
iAtencion! comun. Se supera si la respuesta <
Pregunta es correcta.
El equipo acuerda si la afirmacién
\ & ¢éVerdadero es verdadera o falsa. @
o Falso? Se supera si acierta.
2 Leer de seguido todo el texto que gl,":fje reulézax; tugtclos u"ltertltods como

J aparece en la carta para superar @ de leripo dentro del minuto de

Trabalenguas la prueba. uracion.
i. o . Vale una respuesta aproximada,

” El equipo debate y su portavoz @ siempre que se asemeje a la correcta.

Refrdn explica el significado del refran. Pasado medio minuto sin acertar, se
puede dar una pista.
. ) . Cualquiera de las dos respuestas que
\C«' Se supera si el equipo acierta el @ puedan aparecer se darian como
Dibuj ar objeto representado en el dibujo. validas, ya que son sinénimos.
Int & +0s lo indicad Valdria con adivinar una palabra,
". n frpre tar con gestos lo indicado 3 hacerlo completo es por si se juega
“4 Mimica ;’e‘ sﬁ;::aqsli el equipo acierta con mas nivel. En ese caso, habria

e

que adivinar todo.

Palabra clave

Describir la palabra sin usar las
palabras prohibidas indicadas en
la carta.

Se supera si el equipo acierta.
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Y ;ﬂ pelisom: con gtl) r‘l’l de “!Vltéesltro Si pasado medio minuto no se ha dado
. Palabras ortelano” escribe la serie de letras | ninguna respuesta cierta, se puede
\ y el equipo tiene que ordenarlas y dar una pista
desordenadas | qcertar cudl esla palabra que -
La persona con el rol de "Maestro
B Leer los Hortelano" dice la palabra sin )
Labios emitir sonidos, ni susurros.

El equipo tiene que acertar.

Accion

El equipo realiza la accién que se
indica. Se puede elegir: jugar esta
carta en el turno, que la juegue
otro equipo en ese mismo turno o
guardarla y elegir mds adelante.
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Si se usa para sorprender a un
equipo, debe ser antes de que coja la
carta prueba que les toca en su turno.
Las hortalizas se las lleva el equipo
que juegue realizando la accién.




